



RÜFA 


er UF 


ee et 


5 


eIDOS 





Pentium 100 MHz, 

P133 empfohlen 

EEE EST 
RETTET r4 

INNE 

DE HEFT 

Ca. 100 MB freier 
Festplattenspeicher benötigt 
4x CD-ROM Laufwerk 
SoundBlaster oder 100% 
kompatible Soundkarte 
NETT A ET Tran: 
Tg ET NT 





TEE THREE THE 
ET EHE NT IT 
erscheint die Dicke Bertha, eine 
Einheit aus dem Spiel, und zeigt 
NET ENTER 
Installation, Start und Ende in 
Form von Tasten an. Klicken Sie 
TATSACHE 
NE ST TITTEN) 
ESSEN N ET: 
ETIETT TTEE Tı 
das Installationsprogramm sich 
RT TEE 





‘®) AKTE EUROPA 


EN 


Akte Europa - Ihre Aufgabe 
Weltfrieden steht eS nicht gut- 
Schon seit einiger Zeit rebelliert Europa 
gegen die Machtansprüche der UNO. nn 
hat der Alte Kontinent eın neues hochwir 
sames Waffensystem entwickelt. Es heißt - 
0DIN und beruht auf reiner hochkonzentrier 
ter Strahlung. Die Waffe kann verheerende 
Schäden anrichten. Und sie ist einsatz- 


Um den 


reif- 
Nach Ansicht der Europäer verfolgt on 
UNO ein unsinniges Weltraumprojekt- ie 


länger hinnehmen, daß 


en es nicht 
ee immensen Zahlungen 


j Technologien und 
is vergeudet werden. Zudem möchten 
sie ihre Unabhängigkeit wahren- Sollen . 
das Projekt und die angestrebte politisc v 
Stärkung der Vereinten Nationen nicht ! 
scheitern: muß den separatistischen Ten 


denzen der europäischen Regierung entge 


engewirkt werden- I 2 
Ka Oberkommandierender der UN-Sicher 


heitskräfte ist es Ihre Aufgabe» den Al 
Kontinent zu befrieden und die rebelli 
uropder vo 

a ia Als letzter Schritt 
zu diesem Ziel steht nun die Eroberung 
der britischen Inseln und die Deaktivie 
rung des ODIN-Systems an. Es ist nn 
die britischen Inseln bereits ın Betrie j 
0DIN kann die globale Sicherheitslage er 
heblich destabilisieren- die finanziellef 


m Sinn der UNO-Bestrebun® 





nn 


] 19 gr 
Selbst, ee Nac 
zen: verna 
chläßi 

Sr Verbindung gen S 
Nicht! Si. ersc 

Sechs | 

S Wege zum Erfolg er : 
S tr 

1) D; 

Karten. rtoßfepkisch 
I en Europdis e Abt 
re Sichtweite, 
blicken können 


dann Sichtbar- 
Zurückziehen. g 





q könnt 
Een, : e In eine So manch a 
Ihre E Was Sich etwa hj; n Hinterhalt führ er VERBVong: 
rfahrung an Inter dem Wald TER A, wenn Sie nicht 
| kommt 
ce) Mit etwas Glück F äu 


wegen in IE i 
echnologie ae Bagiatincu.,., Anlage von En nehlien 
oh n n nein. K i 
ee a0 Suchen Eee Yana ee a der richtigen 
Fuppen mit leßen ; L c unter E 

e B2,S irdis 
Ntsprechenden ee Lagerstätten. en 
Sorgen. 


BE TITRETT IT 


Bd: 





3) Hat der Gegner Verkehrseinrichtungen aufgege- 
Ben? Nun um so besser. Verwenden Sie Transportwe- 


“ge und Bahnstationen,: wenn sie noch intakt sind. 


Schneller als mit diesen Mitteln können Einheiten 


"und Material nicht transportiert werden. 


4) Sichern Sie wichtige Fabrikationsanlagen. Vie- 
le verschiedene Einheiten sind verfügbar. Mit der 
richtigen Infrastruktur können Sie zahlreiche wei- 
tere Kampfsysteme entwickeln und einsetzen. 
Verwenden Sie etwa verschiedene Fahrwerke, Waffen 
oder Zusatzausrüstungen. Kombinieren Sie die S\ys- 
teme mit Minen und Fussangeln. Dann dürfte es Ihnen 
erheblich leichter fallenı eine Position zu halten. 


5) Geld ist knapp- Zudem sind die UN-Streitkräfte 
auf öffentliche Akzeptanz angewiesen. \paren Sie 
alsoı wo nur möglich: Deaktivieren Sie nicht mehr 
benötigte Einheiten und verwenden Sie freiwerden- 
des Material zur Aufstellung neuer und besser aus- 


gerüsteter Einheiten. Vermeiden Sie die Beschädi- 
gung oder gar Zerstörung ziviler Bereiche, beson- 
ders von Krankenhäusern und Schulen. Es gibt daheim 
schon genügend Probleme mit ungünstig verlaufenden 
Meinungsumfragen.- 


b) Die Übernahme einer gegnerischen Basis bedeutet 
stets einen schweren Verlust für die Aufständischen. 
Meist sind die Stationen bestens gesichert, aber 
manchmal gelingt es kleinen Kommandos in den Be- 
reich einzudringen und eine Basis zu übernehmen. 
Dadurch ist schon so manche Verteidigungslinie bin- 
nen kurzem zusammengebrochen. Reine Angriffe dage- 
gen reichen oft nicht aus. Planen Sie Ihr Vorgehen 
sorgfältig und sammeln Sie Erfahrung. Wenn Sie aber 
nicht sicher sind, was Sie mit der feindlichen Ein- 
heit anfangen sollen, die gerade in Ihren Aufklä- 
rungsradius eindringtı dann entledigen Sie sich 
ihrer. 





LTE I Tg N NR ET EEE a ET ET TEEN BETA ERSAETRSEIT GEN Anfangsbild. 
Warten Sie ein wenig. Sie sehen dann verschiedene Szenen aus dem Spiel, die Sie später vielleicht selbst 
TE 

Bei der Entwicklung von Akte Europa wurde großer Wert darauf gelegt, daß Menüpunkte und Menüs sich 
selbst erklären. Sie müßten die Optionen daher problemlos erkennen können. Zusätzlich hier jedoch noch 
einige Erläuterungen: 


Startet ein neues Spiel. Zu Ihrer besseren Identifizierung im Netzwerk oder in Missions-Abschlußberichten 
a BT a TE EEE PATER 


ET BT ET TESTRIE EBENE STERNE EEE TI TRETEN RERWETTEN Ladeplatz mehr gibt als es Speicher- 
NE TE TEE a TEE EEE EH RTTETE EN EA NRRSCRENBETTEN ENTE gesicherten Spielstand des 
ADS ra ERTL GE GT GBR Un ET ET BETTEN TRITT ABER GT 
des vorhergegangenen l.evels zurückversetzt zu werden. Vielleicht möchten Sie auch andere Einheiten in den 
nächsten Abschnitt mitnehmen als Sie ursprünglich gewählt haben. Bei Beendigung des nächsten Abschnitts 
wird dieser Spielstand jedoch wiederum überschrieben. 


TE Etat Netzwerkeinstellungen. Weitere Informationen finden Sie im entsprechenden Kapitel 
ETC 








TA TETTESARTRTTTNT 

Regelt Sprache und Durchsagen. 

A En BT TE TH TE 67 

Je nach Belieben oder Rechner einstellbar. 

BIKE a TINTE RETTEN 

SIR TS TEE TETTE 

BIKE A BETTER RIE ESEOT ET TE TEE TEE 

Schaltet das Verlesen von Hilfemeldungen aus. 
TASTE a BT Ra TER 


a a ET TO ST ST TR HN TE 1) 


Ziel hin, während FORMATION versucht, die Formation zu halten. 


TR ET TH NT ET 
ERS AT Te TE TEE ET 0 170 
EN 71778 


Unterscheidet zwischen AKTIVEM und PASSIVEM Serolling. Mit PASSIVEM Serolling können Sie das Sichtfeld bewegen, 
wenn Sie die rechte Maustaste drücken und die Maus bewegen. AKTIVES Serolling bewegt den Bildschirmausschnitt 
schon, wenn Sie den Mauszeiger an den Bildrand führen. 


"als Sie kein Verbindungskabel zwischen Soundkarte und CD-Laufwerk haben, möchten $ie vielleicht lieber Midi-Musik 


hören, da Sie ja die Audio-Tracks nicht abspielen können. 


Öffnet ein schmales Fenster am unteren Bildrand, in dem Sie Definitionen und Hilfe erhalten können. Wenn $ie 
die rechte Maustaste klicken, verlassen Sie das Menü, und die Einstellungen werden beim nächsten Spiel übernommen. 
Uhrigens werden Sie auch beim Sichern eines Spielstands mitgespeichert. 
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Ann: RE ET TS SE TEN GLEN BETEN EEE MET TE ET: 
Spielwelt. 


Vielleicht möchten Sie den Vorspann noch mal sehen. 
Kan? AT GT TEENS RETURN CHF 
i THESE I A ZEIT BETTER EBENEN 


Bringt Sie zurück zu Windows. 
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UT ET TREE Er CENT: Ant N 
Akte Europa ist durchweg auf intuitive BAHN angelegt: Meist werden 
Sie die gewünschte, durch ein Icon dargestellte Funktion dort finden, wo 
NR TE TE LRT T  E  UTTRE NN EEE 
heit, usw.). Bevor Sie also lange das Handhuches lesen, spielen Sie jetzt 
AL ETR BT TE TOR UT RT TAT TE TE RITSRRN TE 
IE RT ER STH BT RT TE 


EHE AS 
Hier noch einige wissenswerte Dinge: 


a) Symbole und Texte müßten selbsterklärend sein. Sie können jedoch zu- 
sätzlich ein Hilfefenster öffnen. Hier finden Sie dann weitere Informationen. 
NR ET N EEE ET ECHT 
ET ET BET TB FAN T TETRERT ETN 
ET EL TALENT BRITEN RI Bra Bel) 1g:lı3 
ET ET EN ERE TH TAT ETHR 


b) Sie möchten ein Fenster schließen? Bewegen Sie den Mauszeiger dar- 
ET TEN ST THE EINER 


c) Falls Ihnen ein Fenster die Sicht nimmt, müssen $ie es nicht sofort 
schließen. Klicken Sie auf einen leeren Teil des Fensters und ziehen Sie 
es mit gedrückter linker Maustaste an eine andere Stelle. 


Ki) Mit der Tabulator-Taste (TAB) können Sie weitere Informationen über 


j we r 


die Einheiten aufrufen. Diese werden als Balken über den Einheiten dargestellt und entsprechen den Farben 
der Zustandsbalken auf dem Kontrollfeld. GRÜN bedeutet also die Gesundheit, BLAU die Menge des vorhan- 
denen Treibstoffs und BRAUN die Menge vorhandener Munition der Einheit. 


e) Haben Sie eine Einheit angeklickt, wird ein Kasten um sie gezogen. Nun können Sie die Einheit zu einer 
anderen Stelle schicken (per Mausklick auf befahrbares Gelände) oder sogar mit der Hand steuern. Wenn 
BI oa EN CB TEN INT EST TB ET IT EEE TE ER RE TEE TRETEN bewegen. Mit 
a ERSTE ET BOT TTV ETITTITEBETTERG STB 17 EITRS NT TESTER ETT RETRO Angriffe also auch 
persönlich anführen. Flugzeuge lassen sich auf ähnliche Weise steuern. Mit den Tasten “A” und “Y” korri- 
gieren Sie die Flughöhe. Doch aufgepaßt: Da Sie es hier mit einem echten 3D-System zu tun haben, könnte 
Ihr Flugzeug sich bei Unachtsamkeit in einen Berg bohren ... 


1) BLUE CE BSR TE TUE ERBEN TE STERN ET BSR NEE TITERETITRRSEI TER TTe TR CTBTAT APR TE ArOR 
te “P” und aktivieren den Pausenmodus. Nun können Sie zwar nicht weiterspielen, doch sind die Fenster 
immer noch erreich- und bedienbar. 


ENT HT ET EST REES 1 87 TREE AN ET ET WETTEN al 


[all RETTET EHE RER PET EN EHI EI EN WETTEN E RE ETTERNTETTTENCBRSRSCRERTETTSTTETE Arre 


- Auskunft über den Beladungszustand gibt. 


ae 
TEN ET INC BT ENTE IE RESTE BOHRER EN ENT CET TR 
N RA ER EICT BETA Bl a EICHE RTTE BITTER EN N Trrg 7700 


ETNneen 
a SS TE ECHTE TE Ta ENTE ETSE ENTER RIERESENN EST MAR 
Ba Tl RESET ETTEINBT STEH ET TE LT RNIT GENE ERST HE TETST TANTE 


BT BRTH UT IDG IE AA Ba 3 An TB BREITER TER 21 EEE RT REIFEN, 
TE ET TUN TEEN 
0, | | 








BIT TUST 


Dieses Fenster enthält einige leicht verständliche Symbole. Da sie selbsterklärend sind, wollen wir sie im 


folgenden nur kurz von links oben nach rechts unten vorstellen. 
IINTII EEE) we re 
Vor allem beim Einsatz in einem ausgedehnteim Bebiet ist diese Funktion sehr nützlich Müssen Sie eine bestimmte 
RENEHT RUNTER RER 0A Ma SeeDr EINE ERS EEE I Bonn NETTE TR T0R 
als sie ständig neu zu suchen. 
Klicken Sie auf das Symbol, und ein Fenster erscheint. 
| TE OUESESENENR 


‘ GRUPPE) 

| Grup KM F a 
hesser gegen starke Feindverhände Ol: en 
TE (12 =) > 
2 RG = 1 Et KU ai 
wesentlich. Sie müssen nicht jedes ° * 









TR Bra ET TER) > 
DENE N 
Tg U GT DEN ga E02 
FSB WET Tg 1 BE] 
NEE UTSTSH EU EIS EN 0 


| NENNE ET 





KL EEE BEE INB ER: NL NOSEERSELIBLERSEN 
NEE EN] Gruppe Sn 

or einem Namen zusammengefaßt. 
EL RSITEAH ET ET UN NIRRIG: 
EWR HET 


| 


# 2 
BE Em. TEE 5 
SS IR ERN EN Em 





ZT ei 2) 


KARTE (3) 


ET NT GET TEST RT N RETTET 0:17: a 
ster, das sich proportional zur Größe der Karte ver- 
EI ST SE IT BAT NETTE TE TESTEN Gr: 


auf das “+”"-Symbol. Falls andere Fenster verdeckt 


BL BETT EST TR TR EEE EIEN 


Mauszeigers über dieses Fenster in den. Vorder- 
Em 
KENE TEURER Tag ea 


DDR 


MENÜ (4) 


TTS UT TEN MET TEEN. 
denen Sie das Spiel nach Ihrem Geschmack einrich- 


Ir or N 


LET 


1 ee RO 








EN, 


MISSIONSINFORMATION: 
TESTER IT GT TB RE 722009 
EINHEITENLISTE: 

Führt all Ihre Einheiten auf. Ein Klick auf 
ET N E11] 1201 
HET ER z 

Führt all Ihre Gebäude und deren Zustand auf. 
SSR TE HT 

Führt alle erforschten Gegenstände und ihren 
EEE 

UNTERMISSIONEN: 

Informiert Sie über bestehende Untermissio- 
TE 

MISSION WIEDERHOLEN: 

ERSTEN SS STE 01T1) 
WATER 

EraE 12 

STR ge TEN ETF 0 
KT 


Bahr EN NER la 


TR TE TREE 

SE SEN, 

ET GENE ESTATE ERSTE ERSI TEN ENT 
SPIEL BEENDEN: 

Bringt Sie zum Hauptmenü zurück. 

a SIEHRN 27% 

Öffnet das Fenster für die $pieleinstellungen. 
KEN laHn 

U TEE Tg TE IE TEST 














Na TERN ET IT E11) 


Solange der Mauszeiger diese Form hat, können Sie sicher sein, daß ein Truppenteil an- 
gewählt ist und sich zu der Stelle bewegt, auf die Sie klicken. Denken Sie bitte daran, daß - 
je nach Voreinstellung - eine Gruppe ihre Formation behält, wenn Sie gleichzeitig mit dem 
Klick die Alt-Taste drücken. 


1 


Auf ein feindliches Gebäude angewandt, schickt diese Funktion die gerade aktive Einheit 
oder Gruppe zu dem Gebäude. Sobald Ihre Leute den Eingangsbereich hesetzt haben, nimmt 
der Zustandsbalken des Gebäudes eine andere Farhe an. Üben Sie sich in Geduld: Das Ero- 
bern eines Gebäudes dauert einige Zeit. 


Wenn Sie den Mauszeiger über eine feindliche Einheit bewegen und er diese Form annimın! 
wird die gerade aktive Einheit oder Gruppe dieses Objekt angreifen, wenn Sie auf eine Maus 
taste klicken. Dies ist bei Fahrzeugen immer möglich. Sie können auch Gebäude, Bäume ode 
sogar eigene Einheiten angreifen. Da dies jedoch nicht der Normalfall ist (oder zumindest 
nicht sein sollte), drücken Sie bitte die Taste STRG (CTRL), während Sie auf das Ziel klicken 
"Das ist der sogenannte ERZWUNGENE ANGRIFF. 


TE BT ET ET ERST PET EESHI RT RN TI REETTUTE 
aa 


BT TE TE EEE EEE EENERTETTT 
DITRTE OT EE EAATTE 


EST EB TE TE PS TINTEN ET TTARETTH 211110 ETTTT 
aufzutanken. 


ET Ta Tg TEN TEST RSE ET ART ATNTENNENTTTN 
mit Munition zu versorgen. 


ENTE TEE Ze: "1 TEEN N) 
eine gute Stelle zum Bauen an. 

















An dem Ort, der den Mauszeiger in dieses Symbol verwandelt, 
KETTE TE TO ET RE NIS 01 MT FT 


TEST 


Radarstäbe, Minen oder Fußangeln können abgelegt werden, wo 
dieses Symbol sichtbar ist. Klicken und bewegen Sie die Maus, 
um einen Rahmen zu ziehen. Die Objekte können innerhalb des 

Rahmens ausgelegt werden. 


RT GE Be TEN ET TE BETT TESTER 117 BETTEN Bu 
sie durch Anklicken teleportiert werden kann. 












A ALIEN a All: \ A PN ERBE ATTIH \ en Doppelklick auf die Einheit öffnen können. Die 
entsprechenden Symbole und ihre Aufgaben sind im folgenden aufgeführt. 

Es gibt mehr Symbole, als in ein Einheitenfenster passen. Zudem kann eine Funktion durch verschiedene Symbole dar- 
gestellt werden. Der Grund: Nicht jedes Symbol paßt für jedes Fahrzeug. Z.B. paßt das einen Panzer zeigende Angriff- 
symbol für Bodentruppen nicht zu einem Schiff. Jedes Symbol erscheint also nur dann im Fenster, wenn es verwendet 
ET RESTE TE 


DE 25 
NT BT RT UT BT IT TR TESE TG RT IT GEBET TS PATER 





Ra jan, 


ESS RR a TEN CET 


u; Dr 


3) VERTEIDIGEN: 
TE a ET TOR GT  TTEEATUTTTTITERS EI TIME RG BERN: 
A TTS 


x 


DIA EIFAE Ra I IT 
Sollten Sie aus einem Grund eine ar 
Einheit loswerden wollen, benutzen Sie ri 


ze. ..anmnn 


diesen Befehl. suthehe 





4) STOPP: 

Einheit hält an. Das erreichen Sie zwar auch, indem Sie der Einheit einfach 
ein neues Ziel in unmittelbarer Nähe geben. Doch ist die Stopp-Funktion 
nützlich, wenn die Einheit in gefährlichem Gelände manövriert. 


6) INFO: 

ES EES Hg N 
Basisinformationen über diese Einheit. 
TER ET ESTER 





‚1 
i ] 
| 
N 
z 
j 
| 
u: 


- Hunmon 76/80 
Sprit 300/300 





Ealeilıa2 2 17072) x 
TS Tees 
KANONE(O) 






NACHLADEN 6 
143 413,778)7 
Er Be7 7m 
GESCHW. 10 
Sicht 4 


Reıcnw. AO 


a ET 11 EDEN TH BEST TE BRECHEN RATES ENT ET WTERT 
Zustand. Dieser wird proportional an allen Einheiten gemessen, daher ER 
keinen Wert von 100%. Wertunterschiede der einzelnen Einheiten lassen sich 
ET ET GET TR TR BETTEN ENTE CR: Feuerge- 
SATT ET TE ERSTER 110210 


ae ET EEE TE RTTETEWA N TETSENRE TER RSTHTTEN Forschung im Basis- 
fenster verändern können. Achtung: Das kostet Geld! 

NAGHLAUEN: Beschreibt die Nachladegeschwindigkeit. 9 entspräche etwa einem Maschinengewehr, 1 einer 
Mittelstreckenrakete, da diese langsamer nachzuladen ist. Das Nachladen kann die reine Stärke eines BAUCH 
erheblich relativieren. Eine schwächere Waffe kann eine stärkere schlagen, wenn sie etwa doppelt so oft 
HEART FTIR 

ET a EEE ER ET ERBE RW N TTEH TTRNIETTRS TI TRETEN EHI) 


ES RE OTNTEIE TITTEN TS TH 


ea IE 1 1 RB 11 Ta Er RER CB TER Tag TITNG re spielt die Nachlade- 

TE TC 

DEE a ET BEL 1 ERSTE ER tH ann 

a N ET TB TE STR U BET ET ET ES ENERETEETEETNN TER ET ET RTH T: 

U OB BETT ET ET BT TEN ENTE TB 

a a BT PETE TE WESEN TE GUTER EFT ER TE NET TRETEN ITTTTRRTT WET 
- etwa heißt, die Einheit kann von 0 bis 4 Felder weit schießen. 8/2 jedoch bedeutet, daß diese Einheit (etwa 

KALTE EC IE) Bea TE TER EB NT TE TEN N WINTER RT TB ZN TR N TERN TETT RATE PT 

LE BET TEST 1 167 

BE 2 BEUTE ENTE g N EINEN ENTE 

BE Re Ta EI ET RE ES EEE 











0 







7) HANDSTEUERUNG: 
Manchmal ist es hilfreich oder notwendig, Einheiten manuell, also direkt, zu bewegen. Sie ‚aauran al Li) WHlRnGı 
und drehen den Turm und schießen mit entsprechenden Mausbewegungen und Klicks. een = 1 

UT STEGE NA EI BET TE TEEN ET TE 1,0. bedrohen K 
La LIT BG N DUB u TH CIE CHE GT BESTE GT ENTE BE INT TERN 7112 
Ihre eigenen Einheiten gefährden. Dasselbe gilt für Gaswerfer. Bei ihnen ist überdies die m tr 
dien Tasten “A” und “Y” können $ie die Flughöhe fliegender Kampfmaschinen bestimmen. 










8) DEFINIERE TRANSPORT: 
Transportrouten werden eingerichtet, indem Sie Transporter bauen und diese zwischen Basen und Fabriken verkehren 
ERST TAB TEEN TE a TE TUT BETT AT RETTET ESTATE ET Fa 111 KCHg TR ESTER TT BUTTER 6170111 0:70 
Fenster mit farbigen Symbolen aufzurufen. Wenn Sie den Mauszeiger auf ein Symbol bewegen, wird SE me 
angezeigt, für ein Gebäudesymbol etwa: “Waffenfahrik”. 

Sie können einem Transporter bis zu 4 Stationen zuweisen, wenn Sie nicht gerade knapp an Material sind. Transporte 
werden aber beschleunigt, wenn Sie jeder Route einen eigenen Transporter zuweisen. AEG STATE ET TER 
TEILE DENT rt RT BR 2 RT Ta SE Tat N ES TTS: 0 Er ART, damit der 
Transporter abfährt. 

Sind Flughafen oder Werft das Ziel, müssen Sie das genaue Gebäude wählen, in dem die Fracht _. N ET 
Ein anderes Beispiel: Für den Rohstofftransport von einem Bergwerk zu einer Fahrik wird ersteres als Start-, letztere 

als Zielpunkt angegeben. 








EN: 


STE OT ET BAT TU ENT RT WIENER TITTEN 
DB ST TEIL ET TN ENTRIES ERRICHTETEN 
eine Einheit nicht zusagen, oder Sie brauchen dringend Geld, 


TE TE TEEN Ta TFT ET ENT 


frachter die Einheit abholen. Der Verkaufspreis wird dann Ihrem 
OT BT ESSENER NENNEN SCHEN TE RTE 
fen oder notwendige Forschungen veranlassen. Diese Option 
wird auch interessant, wenn der Gegner bereits geschwächt ist 
N BT Ta TB ET TE TE TE ERSTE TE ENTE 
HT BLATT a TEST ENTE TITTEN TI BRNETETERSTENTHT 
ber und investieren $ie die Mittel in etwas anderes. 

Auch im Netzwerkspiel zu Mehreren sollten Sie diese Funktion 
beachten. Tauchen plötzlich leistungsfähige, teure Waffen auf, 
braucht vermutlich jemand Geld, der vielleicht doch nicht so 
NEN E11 


EEE 

UNE BT BER ETTENET ESTER 90T 
TERN I BC ET BET RSE WITTEN NT REEIRT 2 
ET ET BETEN ETIKETTE: 


1 TE TER TE WEHRT HIER AT TRETTERTH DE 


TEE 


EST EREEN STE 


NT ET ET BUTTER ET BT EEE RTE TEN: 


N BETTER TB TTS NET GETESTET 
nachfolgend Fußangeln gelegt werden können und die roten, wo 
es nicht geht. Zwar beschädigen Fußangeln gegnerische Einhei- 
ten nicht, dafür halten sie sie ein für allemal fest. Dadurch kön- 
nen die Einheiten zwar immer noch schießen, versperren Nach- 
TE TB RS ERW Naillernt 
DENE TEN ESETETN TR 

















ae le 
y Sa 


BR Si An N | ain Rarla ah aus HR 
ı ts nt: KB nur eie N Mi 


ET NE 
Ist die Energieversorgung ausgefallen, etwa durch Zerstörung eines Kraftwerks, sollten Sie 


12) RADARSTAB AUSLEG 
Klicken Sie auf diese 















MENT n EEE TRAM Z 1 WEEZE THUN TATTE TE E TE ER IT SS TRENNEN ER UTC TS ETESTCHTTEN N 
jo Se a BA TEE TE RETTET ER TH SFT 
ri % a i 

SEnLEg Iausionsiunktion AU und aus. Die Ilusion läßt eine schwache Einheit wie eine AL EEZ U E 

wesentlich ETC: Ehemalige, zerstörte oder demontierte Gleise lassen sich mit diesem Symbol wieder her- 
N BEER TEST N ETF TE BET TE TC TRTAITTTRTETENNE NG 

TE BSR Ta IT TE EESTITIR 
aa 171155 


Schaltet die Spiegelfunktion an und aus. Mit der Spiegelfunktion kann neben dem Original ein 
BT ENTE a 1: aut LE Das LU EEE UT ZEN ER ESITR LI UNTEN IT ET 
aussehen und sorgt besonders zwerkmodus für - pe 


15) TELEPORT: 


PETER WTTINE 
Dieses Symbol aktiviert die Verteidigungsstellung der Bodeninstallation. 












Sn 7 TE STERNEN 
Einheiten an BER UTE g r 0312 170211000 
BD. 4 na — EEE Pa TEE 

| Klicken Sie auf dieses Symbol und markieren Sie ein Gebiet. Dann sucht dort-Ihre Einheit 

IB TEE ET EI SRTTIESE CHE 





LBS I EEE BETT 
stoff / hr schnell völlig lahmlo 
ı An Tr SAN ES EO TEE TREE ty 


| > IT RT 223) FEUERE RAKETE: 
112) Free Gehe NR BU TZEN BT S ne fückischt 


Dieses Symbol aktiviert die Mittelstreckenrakete. Ein weiterer Klick auf das Spielfeld weist 










| FH - WINNIE 15 ” ihr eine Zielkoordinate zu. Vorsicht: Feuern Sie Raketen nicht in unmittelbarer Nähe zu 
I , # AS EBENE ET BE TATEN a entldckte, RETTET hohen Objekten ah. Mittelstreckenraketen sind schon inmitten eines Aufmarsches explodiert, 
| "7 Anker hinterlassen. Dort können Rohstoffminen angelegt werden. Mit dem Symbol läßt sich dor weil sie umliegende Baumkronen gestreift haben oder an einem Hochhaus explodiert sind. 
Bauplatz genauer bestimmen. An weißen ey das Schürfen möglich, an roten nicht. 
18) BAUE DEPOT: Ä | 24) MEIMBRANBOMBE: 
Mit diesem Symbol können Sie an geeiy en Depots anlegen. In Frontnähe bieten ei die Membranbombe, eine Waffe, die explodiert, wenn sich PART Einheiten 
nähern 





Depots Ihren Einheiten Schutz und ermöglichen "Reparaturen. 
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DEPOT-SLOT 


TEE 


PRODUKTIONS-SLOT 


In der Basis finden Sie folgendes: 


Haben $ie Einheiten in Ihre Basis verlegt, können sie im Depot auto- 
matisch repariert und aufgeladen werden. 

Mit Einheiten in dieser Liste lassen sich folgende Befehle ausführen: 
Aussenden: Reparierte Einheiten (klicken Sie sie an, um weitere 
Einzelheiten abzurufen) werden damit wieder zum Einsatz geschickt. 
TRANSPORT: Gewählte Waffen werden zu anderen Stützpunkten trans- 
portiert, bei Gleisanschluß der Basis zur nächsten Bahnstation. 
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BT ESTG UT NETTE mächtigeren Einheiten zu 
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ET 
Er zeigt den momentanen Zustand Ihrer Basis an. Je länger der Balken, er in- 
takter die Basis. Jeder Schaden wirkt sich auf die Produktionsgeschwindigkeit aus, 
STATUS ES 
Zeigt Ihnen den aktuellen Zustand ad Basis. ii 





A ET EN Tg TE 1) 
kann je nach Art des Einsatzes gering 
oder sehr reichlich sein. Mehr über 
SEHEN GEN TNEITH NEN Te 
ken. Die Informationen ie 





Kl} HN der Einheiten sehen Sie die Pia von Einheiten, die $ie | 
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7 
DT Au nehen dem Namen geben Auskunft über die Kosten für Waffen, Fahrwerk und Ver- 
j a 13 Bl mit Ihrem Lagervorrat (unter der Liste) vergleichen können. 
NRCHLCH ST) Nette} wollen, doppelklicken Sie einfach darauf. Sie können auch den 
all in ame rsau TI ET BET TE ESTER AT NT RT GER ORT 
ers klicken. 
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SCHUNGS-SLOT 
hi LENZ Möglichkeit, bestehende Systeme durch ergänzende Forschung zu verhes- 
oder USE "Mittlerem” oder "Großem” Forschungsvorgang neue Systeme 
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Rn alt 2102 a 
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1 7a San | 
| pre grafischen en der Einheit finden Sie auch nähere Angaben. 
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r die Anzahl, desto für Sie, An der Zahl können $ie erkennen, aus wievielen 
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Kilitärische Sektion 
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hi AUT; sich sowohl Waffensysteme als auch 
Be. ARTE dargestellte) 
SS 
ÄN-INFORMATION: 
| a TEEN ET 
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© DINEROTE 
‚nach den Namen geben detailliert 
TR ET EBEN ONCE 
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Haben $ie aus Standardteilen eine Waffe entworfen, die Ihnen jedoch n 
ES TER TR BET ATTERSEE ERBE 
Vorgefertigte Einheiten und Neuentwicklungen können nicht Aus der Li 
TER ES BT GH NE BE TR FIN TE; 
TRETEN TR ATI TEL IT TON BESTER ERSNTIR TE 
























Truppen plötzlich ohne Nachschubmöglichkeit dastünden. E ae ugs hr e ii sä | ii 
' \ Ai ae £ A a "a arhe Ba Hate - ra a . Pr 
Sog Personifizieren Sie Einheiten, indem Sie sie hier 
Diese Taste führt Sie zu einem der Kernpunkte des Spiels: dem Entwerfen neuer Waffen. Das TR 


ist nieht schwierig. Wählen Sie z.B. ein Fahrwerk. Sie werden feststellen, daß sich damit nur f. 
passende Waffen, Zubehör und Verbesserungen kombinieren lassen. “Unmögliche” Kombina- Pr 
TI OTTTMIT HG EICHE ‚ 


nn ng 
SEE 


Hiermit fügen Sie Ihre Schöpfung bei Gefallen 


Aber zurück zum Fenster. Darin finden Sie: der Hauptliste hinzu. 

ZN 

ATRIE a BaNEn rZ Tg LET GT N BTL TEE SATTE TREE SROENARETTTrEN META NETT 
NEE TEE . Klicken der rechten Maustaste. 


Hier finden Sie Verbesserungsmöglichkeiten für Ihre Einheit. 
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Die Werft Be En 
FTIR OR TR FTIR: BREI HATTEN BETTTE RITTER 1] 10T 1001 RI TKM TER: STR U UT TEA TREE LTE 


nebasen sind lediglich kleine Teile sichtbar. Der Hauptteil ist unterirdisch angelegt. Er TR TEN UT TR 
FREIE WTB ENTE TCRENFIF LTR TRG TG EBEN 111117 GT TUR ET NETZENEET TR 
Fertiggestellte Schiffe werden ausgedockt. Wird ein Teil der Marinebasis PEST GR CR ER ui 
ET DTM ET] KTTIE EIGRT HG EEE 
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Le TEE ee Pre ea ENT in zl 


schrieben. Gibt den Zustand der Fabrik wieder. 


us 


denke up nen 

ZUBEHÖR-FABRIK zone Tuer 

Obwohl sie unterschiedli- Yıre 
TE iT TR IM FABRIK-FENSTER SEHEN SIE: 
UT UT 17171) LTE | 

nach gleichem Prinzip. EEE E U rT al 
Sie werden daher nach- Der Typus wird durch ein Symbol verdeutlicht. 
folgend zusammen be- ENERGIE: 


STROMVERSORGUNG: 


TE BA I TEEN ENT ENTE RE ARTEN RUNTER TTRGN 00 
UNE TABLE OT BLIEB EBERLE LTE TERN STRENGE MEHTRTITCHE 
Heil Sonst sinkt die Produktionsgeschwindigkeit. 
STATUS: 
Gibt an, wieviel Prozent des möglichen Produktionsniveaus momentan ausgeschöpft werden. 
N N TEE THE 
PAST ET Ba TE TE SETS TRETEN Wir RN TRETEN 
TERRANIUNI GELAGERT: 
 Terranium ist ein neuartiger, mineralischer Grundstoff für Bauteile. Es erfüllt viele Zwecke und ist beim Auf- 
ENTE TTEETR ERSTELLEN FIR TAGEN TE EZ EN RETTEN 21171" TEEN 
EPRODUKTIONSGESCHWINDIGKEIT: 
„Jede Fabrik arbeitet auf einem bestimmten Produktionsniveau, das jedoch gegen einen hohen Aufpreis ange- 
TREE 
SLAGERERWEITERUNGSKOSTEN: 
GET NEE TEE RE GE ET BEN Er Ra TITTEN angefüllt. Entwe- 
a EEE ET GE Tg EB ENTE EINE FE GET RITTER BT BETEN TNTTRNT 
TE EST 
PRODUKTIONSVERBESSERUNGSKOSTEN: 
Ta IT a THESEN GG Sg HE URAN TRETEN TRNTCH 7:00 
ZASTE "LAGERAUSBAU”: 
Klicken Sie auf diese Taste, wenn Sie mit dem Preis für die Lagererweiterung einverstanden sind. 
NIEDER 
Stoppt jede Aktivität der Fabrik. 
TASTE "VERBESSERN": 
UT TEST GEBIET EST ae ERSTE GEN ETENTE N CHENEOTSRWITRENTTTH produziert 
SEEN TH | 
NE | 
Um Schäden an der Fahrik zu beheben, klicken Sie auf diese Taste. | 
ZKONTOSTAND”-INDIKATOR: 
Hier werden Sie über Ihre finanzielle Lage informiert. 
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[ l Zeigt Ihnen den Zustand Ihres 
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| n Lager sehen Sie, wie viele un 
| ' Welche Teile im Lager Ihres u ; DIATION a na: 
| it BIEGEN BL 1 BAT Ba 119 E15 NE ES E11 E17 To aan 1: IT E10M 11001105 
' 1 s en Sie hier den Zustand Ihres NEBEN, f Aa NEON 
1 f BALSBE SE NZ 1 12 772 Vase ELBE E17 07711770 BR TAT E TEEN E ET 2 
l r in normaler Flughafen bietet bis zu ; Nachschub-Stationen sind in :: Diese Hubschrauber versorgen 
| f D Flugzeugen Schutz. Der Platz kann ; der Landschaft verteilt und H EIER BE TC 
n (TE WLUTLG 21 E31 (se 111 DB 010) y UBS EZ UNE TE 
Ins. sgeweitet werden. Die Kosten d-  ; Eingangsbereich der Station ,, gen. Sie brauchen sich also nicht 
r INT ERSTE Bus 771111: 957109 27111279017 4 LUG ENTER NT 0 
N r "| UGH AFEN | 00000 bessert ihren ' dort zum Stehen kommt, wird |; Selbstverständlich ER 
Ella Ka Pr N ER ne: Bin rer ghafen bei Bedarf aus. ' automatisch aufgetankt. t kopter nicht für 100 Einheiten, 
| TE NET ER) SU LEITET AUT Ka 0 1 0 NN 00 R I ELLE Nutzen HANGAR-SLOT a ESS Z E12 Zu li Bull NEE LU: lie 
Ve ee BEER Hg RER UE AR TUR RENT 015) v1: KU a6) an von Flughafengebäuden N Dieses Fenster zeigt alle bereits her- a SS ZT BE + hältnis all EU können 
zw F d Fabriken benötigen gute Trans- f LEN = HT dem einer Basis gleichzu- gestellten oder möglichen Waffen. 1 STRING ST 177 ET BE TE EU ENTE 02 
we. ern Bann a Zu ee ee RR DENN Es ist nicht ganz mit dem ähnlichen : Sie klicken auf das Gebäude, ': Dingen widmen. 
Aa NE n SCENE nieren auch ähnlich, doch Fenster der Basis zu vergleichen. Im __ı _ öffnet sich ein neues Ln f 
" denen der Fabrik ver- TEASER NEE Hangarfenster werden bereits produ- ET TE 
DaB EN RT a 00N zierte Einheiten aufgeführt, im Bass- ' und Munitionshubschrauber 1: 
. EEE 10* TEN EN BER La Tr ea 1111111 0:70 { 
ORTE | 7 
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Befinden sich bereits produ- 
CR TE AR 
TE ET TAT 
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"ANGRIFF": 
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TE ARTE NT 
Karte, auf der Sie das 
LITER RU ET 
ER TEe 
Versorgt gelandete Flieger 
a NT REN) 
STEHE TFT 
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- Gewählte Flieger bewachen 


TAT TESR TEN 
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Wählen Sie die Einheiten 
TER NT TEN 
RITA AT NEE 
ER ER a TR 
draußen nicht erst einfan- 
gen wollen, können Sie 
auch hier schon die 
Handsteuerung wählen. 
SH IHE 

TTS Tg 122110 
ET EN 1) 
und Sie auf manche 


Maschinen verzichten können. 
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AR TE a 
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die Flugzeuge, die Sie in die- 
DAUERTE TE 0 
TEN HE TG: 

TUT TTS TE 1007 
ET TE Tre) 
LEN E N 
der Liste. Ein Doppelklick auf 
ET 
EN TI: 
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TE ENTE ER A 
ET 
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DIE BAHNSTATION 

Im Fenster der Bahnstation finden Sie 
EN TS BE TEN ERTNT 
RR ERRICHTETEN 
die Einheiten, die Sie zur Bahnstation 
gebracht haben. Von hier aus können 
sie zu einer anderen Bahnstation trans- 
BT TH TR 





en =) 


HIT Eee 


ET NETTE EBENEN 
wählen im darauffolgendem Fenster die 
Zielstation. Der nächste Zug wird die 
Einheit dann dorthin mitnehmen. 
ET a LITE ERTL) 
ist zwar komplexer, aber trotz allem 
IR 





er R Das Depot ist ein sehr einfach zu bedienen und sehr nützlich. 
Es kann von Spezialeinheiten gebaut werden und eignet sich 


gut zum Schutz der Einheiten an vorderster Front. 
In das Depot verbrachte Einheiten werden automatisch gewar- 


ABTEI 


7 Öffnen Sie das TI LITE HRS BR TI BRCRTER EN TEN SCH 


BIER TB 


und eine Taste. Mit der können Sie Einheiten auswählen und 











| ss Pa er a 
» n er - 
7 a N i = 
De Au Sa 
as ‘ E> = R 
k | 1 a H 
2 bon 


I i ivilgel Hau ide 
© Während Ihres Einsatzes stoßen $ie auf eine Vielzahl von Gebäuden. Die meisten davon sind jedoch ziviler Natur. 
Da Ihre UN-Truppen durch staatliche, also öffentliche Mittel finanziert werden, sollten Sie diese Gebäude möglich: 
nicht beschädigen oder gar zerstören. Das wäre politisch inkorrekt, wnd Budgetkürzungen zu Beginn der nächsten 
= = Mission könnten die Folge sein. Insbesondere beim Einsatz von Langstreckenwaffen in der Nähe ziviler Gebiete ist 
7%, äußerste Vorsicht geboten. 


2 Zu den wichtigen zivilen Gebäuden, die unter keinen Umständen beschädigt oder zerstört werden dürfen, zählen: 


WOHNGEBIET: 
: Allgemein alle normalen zivilen Gebäude. 
Die hehe von Schulen wird als Kriegsverbrechen betrachtet und als solches geahndet. 
| : Da Krankenhäuser unerläßlich für das zivile Leben und alle Seiten sind, ist ihre Beschädigung 
oder Zerstörung strikt untersagt. Wenn $ie nicht wollen, daß der Feind Ihre bombardiert, sollten Sie die Finger vo 
seinen lassen. 
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I SER UT ERTH ESS RUE BETT ANTEIL ATI RTSATTT ET TR RNIT ET 
Das Diagramın zeigt seine Grundlage: 
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ET ee EEE PETE ARE EPG 


Um Einheiten für den Kampfeinsatz herzustellen, benötigen Sie miss; aus Fahriken. Die Fabriken er- 
DELETE TI TTS A ER HIT N ES 0 BETTER EC 


Alle erwähnten Gebäude und ihre Produktionsvorgänge benötigen Energie, die sie von Kraftwerken er- 
halten. Gibt es also Schwierigkeiten mit den Kraftwerken, wirkt sich das auf die Geschwindigkeit des Pro- 
duktionsvorganges aus. Um Störungen zu vermeiden, können Sie von Spezialeinheiten kleinere Stromgene- 
EITHER CHEERT 


Wenn Sie sich an die Beschreibung der Gebäude erinnern, sehen Sie, wie einfach ihr Betrieb ist. Um 
ein optimales Ergebnis zu erzielen, sollten Sie alle Gebäudearten einsetzen und miteinander kombinieren. 
Wie Sie sehen, funktionieren die Gebäude von selbst. Sie sollten sich darauf konzentrieren, sie vor Angrif- 
we schützen. Durch das Einrichten von Transportwegen können Sie kontinuierlichen Nachschub gewähr- 
eisten. 
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Transportrouten können eingerichtet werden, indem 

NIT DES a GI TFA RT BU TESTER 2117 
ken und Basen hin- und herpendeln lassen. Um dies 

zu tun, bauen Sie einen Transporter und doppelklicken 
Sie auf ihn. Im dadurch geöffneten Einheiten-Fenster 
sehen Sie einige Icons. Mittels dieser Icons können Sie 
TE RT BT a FE ET Ta EBEN 


TE BE TECH IE LU Bi 
Transportzyklus. Weile es anicen. 
SC) ET 
befinden sich, farbig hervorgehoben, Ihre Gebäude. 
| ln 
777 - ae LE£gREN NT AR 
LEER Fensters 
ee können $ie 
\ Basıs N ETHI) 
AT 


REES LETTER ER LE IT RT EEE TECH 
bis zu 4 Fabriken anfahren kann, sollten Sie auf diese 
Möglichkeit nur dann zurückgreifen, wenn Sie sich 
TR BETT PETE OR ET RT) 
EIRTIRTN R LE TES EU HZ NETT GT 
dadurch verlangsamt. 


Welche Art von Gebäude sich gerade unter dem Gursor 


befindet, sehen Sie am unteren Bildschirmrand in der 
ZERO ET 
RNIT SEAT RENTE EHE CHE 
oder denen Teile zur Basis N a an EN 
Das ist schon alles. Klickerueauf "Start" und das 
Fenster schließt sich wieder, während der Transporter 
aufbricht. Das können Sie tun, wann immer und so oft 
RYLART TG ET EST TR Tr NT E 
gessen Sie nicht, auch hier Transportrouten von den 
EA ET CENT REHAU GEN 
Versorgung der Fahriken mit Rohstoffen, sollte jede 
TEST ET 
Abtransport haben. 
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Während der Eroberung der Alten Welt werden Sie 
r SH TA TR ) 
HN, 
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BET RENTEN NT T:1B 
BE STETTEN TH RNIT :7: 
Bahnstation eingenommen haben. 

EN ER WETTE TEN Me 
teren Spielverlauf auch Strecken wiederaufbauen, 
z.B. um neu eroberte Gebäude an Ihr bestehendes 
Transportnetz anzubinden. 

LESS TG ETWA RICH ENG ETTRT 


einfach wie das Errichten bei normalen Transportern. 


BETT RE AT TEEN EI EIETHI GIER 
TR TE a TR RT TI ET TEE) 
einer Bahnstation. Hier finden Sie den "Transport”- 
Button. Klicken Sie auf diesen Button, öffnet sich 
eine Karte, die Ihnen alle möglichen Routen anzeigt. 
Wählen Sie eine Route aus, erscheint ein weiteres 
N ET TE STR HET ET 
Güter von hier zu welcher Basis/Fahrik/Flughafen 
transportiert werden sollen. 

ER TATEN RTH 8 
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Genauer: 


MATERIALTRANSPORTE: 

Zu Beginn des Spiels sind alle 
Verbindungsoptionen auf Standardwerte 
gesetzt, welche die Versorgung für alle 
wichtigen Gebäude paritätisch kontrollie- 
ren. Wenn Sie Feindgebäude erobern und 
in Ihre Infrastruktur eingliedern wollen, 
werden diese Werte auf das neue 
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Gebäude übertragen. Um den Waren- 
transport per Magnetbahn brauchen Sie 
sich während des Spiels kaum noch zu 
kümmern. 

Gelegentlich möchten Sie aber nicht mehr 
alle produzierenden Werke, sondern viel- 
leicht nur Ihre Werften mit Material ver- 
sorgen. Sie können den Materialfluß dann 
über die einzelnen Bahnstationen steuern. 





So wären eine angeschlossene Basis auf 
“keine” Versorgung zu stellen, eine ange- 
schlossene Werft jedoch auf 
“Versorgung”. Damit werden alle am 
Bahnhof ankommenden Waren zur Werft 
geliefert. 
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BB 1118177 511911117577 
Klicken Sie auf eine Bahnstation und auf die Taste für “Transporte”. Damit rufen Sie eine Karte des Gebietes auf, in 
der die Verbindungen rot eingezeichnet sind. Bewegen Sie nun den Mauszeiger über die Verbindung, die Sie ändern 
möchten. Die Verbindung wird gelb aufleuchten und breiter hervorgehoben. Klicken Sie darauf. Jetzt öffnet sich ein 
weiteres kleines Fenster. Die Kreuze darin markieren die Güter und welcher Zielstation sie zugeordnet sind. Sie kön- 
BETT TEE TR TTORT I I E0 00 

Beispiel: Die Standardeinstellung für die Verbindung zwischen einer Bahnstation und einer Waffenfabrik sei die fol- 
gende: 


WAFFEN = ZUR BAHNSTATION 
N TH 
PATE I a N 1122; 
a TI BETT 


Um diese Einstellung zu verändern, klicken Sie in der entsprechenden Materialspalte auf das Ziel, zu dem das Kreuz 
sich bewegen soll. 


TR I EI E 

Nicht nur Materialien, sondern auch Einheiten können über weite Strecken schnell transportiert werden. Bringen Sie 
die gewünschten Einheiten zur Bahnstation. Diese erscheinen dort in einem Fenster, vergleichbar mit dem Depot in 
der Basis, und lassen sich anwählen. Klicken Sie nach erfolgter Wahl auf die “Transport”-Taste und bestimmen Sie 
auf der erscheinenden Karte das Zielgebäude, das natürlich mit dem Bahnhof verbunden sein muß. 

Die Einheiten verschwinden aus der Liste und werden von den regelmäßig verkehrenden Zügen mitgenommen. Am 
Ziel angekommen, verlassen $ie selbständig das Gebäude und warten auf weitere Befehle. 

Wird die Verbindung zum Ziel während der Reise — etwa durch Kampfhandlungen — unterbrochen, “steigen” die 
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E ALIEN EI TR DE Be 1 BET GT ER RT SE SET NE SENT ERBETEN WENEN Er 
1, als Speicherstände vorhanden sind. Er ist nur für diese automatisch gespeicherten Spielstände vorgesehen. So 

I 111 BSD ge DO EEE ESEL GETS SIT TS SET E ET ET BES BETTER TER ERBETEN RETTET, 117111012100 
LU BL IE SIT RE EI GEN TE EEE a ESTET NEBEN EINS NUTNNTWN N 


ART EST TB ENTER ESTER 17 EEE NN OETLTITT EI KEEERL EHRE EEE Rt 0 
Spieler aufgeführt sind. 
er Tabelle finden Sie vier Einträge: 


Lu ae a a U TE a ET a ES RE AT rin 
Aa a a a TR a TE Te EEE Tr 
FFE - UMSCHREIBT JEDES SCHWIMMENDE OBJEKT 
GE - UMSCHREIBT JEDES FLIEGENDE OBJEKT 


BETT BETA DT TE BEA EST ENTSTEHT ET UTE BITTER TITTEN BETZ RN 
NE ET RT TUT ET ET BT TREE RT Rg Tr TREE N REITEN: 
EC RU ET PET TE a TS BETTER TINTE ET ln ET GT WTB VE TER ERG HEN ERg ERNEST 
BESTRITT ET GI RECHT ae BE a ET ENTER RE RTHN LTERTN EM TH 
eiten auf einer explodierenden Brücke, in einem Waldbrand oder durch ein abstürzendes Fluggerät zerstürt 
TE ET Te ERsRGG ET TE TI Tg ROTE TETE ECM: 
TTS T IE TE Be 
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MISSIONSZEIT: 

Diese Zahl informiert über die Zeit, die Sie gebraucht haben. 

I ET BITTE EB TI BETT BITTE GI ET TTS IT TE TECH ETHERNET) 
PET TE ET Ba Ta ET TH ERST TI BESTE VAT LTE IE BTTIT BATRTN TE TEE TE NIT ET 111 E11 
sam Modus unfairerweise wesentlich mehr Zeit hätten, als im Schnell-Modus. Daher ist es unerheblich, ob 
SIEBERT TEE BETT TEN Tg HERTHIN TUT TE ETITE 

GEBAUTE EINHEITEN: 

DT TE TAT ET TE BITTE ET BESTEN BANNER 1T00R 

SSH TE STINE 

Stellt noch einmal zusammenfassend die Gesamtzahl aller ausgeschalteten Einheiten und die eigenen Ver- 
Juste dar. Wenn Sie genau wissen wollen, von wem Sie was ausgeschaltet haben, seien Sie auf die obenste- 
N RS RT 
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5 DEREN 

| ZT ET N SET HT SS EEE CE RUTTET ET RTENTERSTCH NG NE 

ERS NY TINTE 

DT 1 a TEE ER EST Ta BETRETEN TR 
TIDBIE ERTEE 
BITTE a RETTET = BES TRIEBE WATER N BZ NT RI TAT HTINTWNNH TESTEN NT 
DL TA TB ET TI EN ENTE RS an TB ET RT BT STH ET IT GT NT WATTE RT 
Ta AT TR DE TTS BRETT IT ATI TS ET RE U ET TRSH IT ETH BEE TE BIT MET MET CB N 
andere Ihres Typs sind. Erfahrene Einheiten erkennen Sie an links neben den Namen stehenden Wappen. 

en NN TEN TI RT ENTE ER FL ET EST 

KANTE 

| a BATTERIE EG Ta TE ENTE TI RETTET SEN TEL LAN Ir HIER 11:1 
angemessenen, marktüblichen Preis, der natürlich Ihrem Kontostand gutgeschrieben wird. 
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IR NETZWERKSPIEL- = --—- 


in ein Spiel mit mehreren menschlichen Spielern zu spielen, sollten Sie sich in einem Netzwerk zusammenfinden. 
Akte Europa kann sich über folgende Arten verständigen: IPX, TCP IP, Modem, Nullmodem 


STARTEN EINES NETZWERKSPIELES: 
on For DrechPia Im Hauptmenü wählen Sie den Button “Netzwerkspiele”, geben dann Ihren Namen 
AD ET TREE Er GC) RETTET RSS BESTREITEN BET BATTERIEN 


da dieser die gesamte Steuerarbeit übernehmen muß. Auf diesem klicken Sie auf 
die Taste “Create”. Wenn die Spielrunde vorbereitet ist, verbinden Sie alle anderen 
Rechner mit diesem, indem Sie dort auf “Connect” klicken. Auf dem “Server” (dort, 
wo das Spiel eingerichet wurde) können $ie die Karteneinstellungen (Kartenname 
nel -größe, Technologiestufe, Kontostand, Materialvorrat, Startpunkt der eigenen Einheiten und das Wetter wählen. 

U TIERE RTL TRENNT BE NT @TETHHR 


Sie können absolut frei einstellen, wer Freund und wer Feind sein soll. Die 
Spieler können sich gegenseitig Nachrichten schicken. Wenn alle Einstellungen 
=> nach Wunsch erfolgt sind, klicken Sie auf “Start”, und das Spiel beginnt. 


ER HIE N RN AI EN MR 
.„.. Ist so einfach, daß die Beschreibung sich kaum lohnt. Drücken Sie während 
des BR EEE RT RENNEN ETT 
Een EA ETAITTE GTT U RTE RTH TR SRH TITTEN NETTE NET TOT: (RETURN | 
ENTER). Aber aufgepaßt: Wenn Sie zu schwatzhaft sind, nutzen die anderen vielleicht die Zeit und überrennen Sie. 
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